Ciencias de la Computacion

Escuela preparatoria:
Subarea de enfoque:

Curso(s) requerido(s)

Elegir 1 curso de:

Escuela Preparatoria Glencoe

Soluciones de Software

Grado(s) Curso Crédito(s)
9,10 Computacion Creativa 0.5
9,10 Computacion Aplicada 0.5
Secuencia de cursos requeridos
Grado(s) Curso Crédito(s)
10, 11,12 Programacion Informatica 1 1
11,12 Programacién Informatica 2 1
Curso final
Grado(s) Curso Crédito(s)
12 Investigacién y Desarrollo 0.5
Oportunidades adicionales
Grado(s) Curso Crédito(s)
9,10, 11,12 Robdtica 1 0.5
9,10,11,12 Tecnologia Electrénica 1 0.5
10, 11, 12 Principios de Ingenieria 1
10, 11,12 Ciencia de los Datos 1
10,11, 12 AP Principios de Ciencias de la Computacién 1
10, 11, 12 Fundamentos de Ciberseguridad 0.5
12 Programacién Informatica 3 0.5
1 Catalog


https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/887
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/888
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/878
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/879
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/783
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/778
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/776
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/768
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/991
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/882
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/874
https://catalog.hsd.k12.or.us/es/node/880
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