Disefio de Juegos de Computadora 3 - Escuela Preparatoria Century

Esta clase se enfoca en crear juegos de computadora a través del uso de un generador de videojuegos, tal como Game Maker. Los estudiantes
aprenderan codificaciones basicas de computacion y pensamiento computacional a través de una interfaz de arrastrar y soltar, permitiéndoles crear
una variedad de diferentes tipos de juegos. Estos incluirdn plataformas de juegos (como Mario Bros), juegos de rol (como Legend of Zelda), juegos de
laberintos (como PacMan) y juegos de disparos con desplazamiento (como Asteroids). El curso de nivel 3 se enfoca en ingenieria de software y en la
colaboracion. Los estudiantes trabajaran en equipos para crear un solo videojuego complejo utilizando un software estandar de la industria. El
proyecto en este curso podria ser elegible para un proyecto final del grado 12.
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